1.Коррекционная игра «Найди слово»

2.Аннотация
 	Данная игра  используется  для фронтальной  работы  при  проведении физминутки на уроке  технологии  (цветоводство).
	Учащимся предлагается среди множества букв найти заданное учителем слово. Задания составлены с учетом дифференцированного подхода:
· Для слабых учащихся слово расположено по прямой, для учителя написано  зеленым шрифтом
· Для учащихся со средними способностями слово расположено с одним изгибом, для учителя написано синим шрифтом
· Для сильных учащихся  слово расположено с двумя изгибами, для учителя написано красным шрифтом.

Ученик нажимает на первую букву угаданного слова. В случае правильного ответа цвет букв меняется с синего на красный. В случае неправильного ответа, открывается слайд с надписью «Подумай еще!»  
Для возврата на слайд задания нужно воспользоваться управляющей кнопкой в левом нижнем углу.

	
3. Результаты использования: данная мультимедийная разработка позволяет учителю повысить уровень визуализации учебного материала, применять новые способы работы с учащимися в классе у доски, усилить мотивацию и качество обучения учащихся

4. Слайдов:9

5. Автор:Толкова Эльвира Ивановна

6. Оборудование: компьютер, мультимедийный проектор,  интерактивная доска.
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